mbre: Mimica .
ipologia: Desinhibicion

Ayu e los alumnos se suelten y | Edad: Mayores de 8 afios.

se puedan desinhibir.
. Mateﬁwnguno Organizacion de los participantes:
. . Dividir la clase en dos grupos.

[ ] Intensidad: Baja Espacio: Sala pequefia

' 9 Desarrollo + reglas:
. Un alumno tendra que, mediante unicamente gestos, hacer que el resto de sus

companieros adivinen el personaje o pelicula al que se refiere. EI companero que
adivine pasara a hacer la mimica, realizando asi esta dinamica de juego.

Variantes:
- Se puede limitar el tiempo de mimica

Descripcion grafica:

en 2 minutos o los que sea necesarios.

-Misma dinamica pero también se
pueden imitar sonidos, sin llegar a
' decir palabras.

Observaciones personales:
Importante llevar preparados varios personajes famosos, peliculas o series. Aunque

mbién pueden decidir ellos a quien o que quieren imitar.

uego muy divertido en el que no hara practicamente falta interrumpir en ningun
omento ya que es bastante dindmico y sencillo de entender. .
Se le podra dar pistas, de gestos a realizar, al alumno que no sepa de qué manera
imitar la pelicula o el personaje que le haya tocado.




